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1. OBJETIVOS

Capacitar estudantes de pos-graduagio, com conhecimentos basicos de Irrigagdo e Drenagem
Agricola, a desenvolver programas e utilizar aplicativos para a solugéo de problemas de
Irrigagdo e Drenagem Agricola.

2. EMENTA

Introdugdo; Sistema operacional; Introdugdo as linguagens de programagdo C ++; Introdug@o ao
uso de planilhas eletronicas e gerenciadores de bancos de dados; Aplicagdo do microcomputador
na solug@o de problemas de hidraulica de canais e tubulagdes; no célculo dos pardmetros basicos
da irrigagdo; na estimativa da evapotranspiragdo; na infiltragdo da 4gua no solo; na
sistematizagdo de terras para irrigagdo; na avaliagdo de sistemas de irrigagdo; no projeto de
sistemas de irrigagdo (por aspersdo, localizada e por sulcos) € no projeto de sistemas de
drenagem agricolas.

3. PROGRAMA

1.0. INTRODUCAO A LINGUAGEM C++
2.0. ESTRUTURAS DE CONTROLE
2.1. Introdugdo

2.2. Estruturas de Selegdo
2.3. Estruturas de Repeticdo

3.0. MATRIZES (arrays)
3.1. Introdugdo
3.2. Ordenando Elementos de um Array - método da bolha

3.3. Busca em Arrays
3.4. Arrays com mais de uma Dimenséo

4.0. FUNCOES
4.1. Introdugio




4.2. Biblioteca Matematica (math.h)
4.3. Funcdes Definidas pelo Usuario
4.4. Fungdes Recursivas

4.5. Fungdes Inline
4.6. Referéncia

4.7. Passagem de Pardmetro por Referéncia

4.8. Passando Arrays como Argumentos de Fungdes

4.9. Argumentos de fungdes pre-definidos (valores default)
4.10. Sobrecarga de Fungdes

5.0. ARQUIVOS

5.1. Introdugéo

5.2._Arquivos Sequencias e Arquivos de Acesso Aleatorio
5.3._Arquivos Sequenciais

5.3.1. Gravagdo em arquivo

5.3.2. Leitura de arquivo

6.0. PONTEIROS

6.1. Introdugdo

6.2. Relacdo entre Ponteiros e Arrays

6.3._Aritmética com Ponteiros

6.4._Argumentos de Fungdes como Referéncia

6.5. Fungdes e Ponteiros

6.6. Cadeias de Caracteres e Pointers

6.7._Algumas FuncGes para Manipulacgo de Strings

6.8. Matriz de Ponteiros

6.9. Alocacdo Dindamica de Memoria e Ponteiros para Ponteiros
6.9.1. Implementagdes

6.9.2. Duas dimensdes

7.0. ESTRUTURAS

7.1. Introducéo

7.2. Utilizando Estruturas com Fungdes

8.0. OPERACOES COM BITS

9.0. CLASSES E OBJETOS (LINGUAGEM ORIENTADA A OBJETOS)
9.1._Introdugdo

9.2. Implementacéo de uma Classe

9.3. O Ambiente Borland

10.0. ESTUDOS DE CASO:

a) Método numérico para obtencdo de derivada: método da diferenca finita

b) Meétodo numérico de integracido: método de Simpson ¢ método de Gauss

c) Aplicagdo do método de Gauss-Jordan para a solucéio de sistema de equagdes: o
algoritmo simplex

d) Método de Newton-Raphson para a solucdo de raizes de equagdes: Aplicagdo para
calculo de f na formula de perda de carga e no calculo do tempo de infiltragdo na equagéo
de Kostiakov-Lewis ,

e) Dimensionamento de tubulagdes com multiplas saidas

f) Roteamento de reservatorios utilizado o método de balango de volume

g) Classes e Objetos: Perda de carga em tubulagdes

FORMA DE AVALIACAO
Provas: 25 % da notaq final
Trabalhos semanais: 15%
Trabalho Final: 60%
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